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Werkstudententatigkeit

zur Projektunterstiitzung im Augmented und Virtual Reality Umfeld

Wir bieten:

. Systematische Einarbeitung und individuelle personliche Betreuung
. Vielfaltige Aufgaben zur Verbindung von Theorie & Praxis

. Mitarbeit an innovativen Ideen von Morgen

. RegelmaRiger Studentenstammtisch

Ihre Qualifikationen:

. Studiengange: Informatik, Technische Informatik, Medieninformatik,
Medienproduktion oder ein vergleichbarer Studiengang

. Zeitraum: ab sofort fiir 6 Monate, fiir 20 Stunden pro Woche

. Kenntnisse in 3D Modeling Tools, z.B. Cinema 4D und Unity

. Kenntnisse in Microsoft Visual Studio

. Vorwissen zu Augmented Reality und Virtual Reality Technologien
. Gute Deutsch- und Englischkenntnisse

lhre Aufgaben:

. Konzeptionierung und Produktion von Augmented Reality und Virtual Reality
Content im Weiterbildungsumfeld

. Begleitung von Projekten im Augmented Reality Umfeld mit einer Microsoft
HoloLens

. Erstellung von CGI mit Cinema 4D
. Umsetzung der Projekte in der Unity Engine
. Programmierung der Anwendungsprototypen
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Wir freuen uns auf lhre Bewerbung! company
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