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Socrative

Als erster Schritt muss dafur ein Quiz angelegt [y qu.
werden. Fur jede Frage kann aus verschiedenen
Antwortformaten gewahlt werden. Moglich sind | woee
Wahr/Falsch-Formate, Mehrfachantworten oder kurze
Freitexteingaben. Die Erstellung eines Quiz ist dabei
recht intuitiv aufgebaut und dementsprechend schnell

auszufuhren.

Bei der Durchfihrung des Quiz gibt es zwei | °
Moglichkeiten: Ein klassisches Quiz mit verschiedenen | [
Einstellungsmoglichkeiten

Das Umfragetool Socrative bietet eine gute Mischung zwischen verspielten und
ernsthaften Umfragen fiir den Unterricht.

ANSWER CHOICE

das sogenannte

»opace Race“. Letzteres macht Socrative zu einem besonderen und abwechslungsreichen
Tool. Die Teilnehmenden werden entweder automatisch oder gewahlt in Teams aufgeteilt
und spielen gegeneinander, die Fragen werden dennoch von jeder Person einzeln
beantwortet. Das Team, welches am schnellsten jede Frage mindestens einmal richtig
beantwortet hat, gewinnt das Space Race.
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Ein weiterer Pluspunkt fur Socrative ist, dass die
Lernenden keine Accounts anlegen mussen, um an dem
Quiz teilzunehmen. Sie benotigen lediglich die Angabe
des ,,Raumes®, welcher standardmafig der Nachname
der Lehrkraft ist. Socrative ist Uber den Browser oder
als App verfugbar und kann kostenlos verwendet
werden.
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